
REGLAS BÁSICAS  FÚTBOL SEIS ZAPOTLANEJO 

CATEGORÍA LIBRE



ESTE TORNEO ESTARA
COMPUESTO POR 21

EQUIPOS

1 CLUB LOMAS

2 MARISCOS DOS CARNALES

3 BOLIS FC

4 COLIMA FC

5 LOS PLAYBOY'S

6 CAQUINOS F.C

7 VIVEROS ING FC

8 BOCA JUNIORS FC

9 DIAMOND F.C

10 ATLITAS 99

11 LOS DUVALINES

12 FURIA NEGRA FC

13 VODKA JUNIORS

14 RECHAZADOS SEX

15 CRUZ AZUL

16 LOS TEMERARIOS

17 GALLOS DE ORO FC

18 MEZQUITE F.C

19 CERVECEROS

20 LUSSO HATS

21 CHELSEA FC

CONSULTA EL CALENDARIO POR MEDIO
DEL SIGUIENTE QR

https://f0eeb895-8165-4d72-ab9d-e89c41856ce9.usrfiles.com/ugd/f0eeb8_0f5af842e1754c05bf9a90949c808aae.pdf



LOS PARTIDOS SE JUEGAN LOS DIAS LUNES Y
MARTES:

CAMPO 1 / CAMPO 2

LUNES
7:45 PM
8:30 PM

MARTES
7:30 PM
8:15 PM
9:00 PM
9:45 PM



CAMPOS EN SAN MARTIN DISPONIBLES

CANCHAS FUTBOL 6
CANCHA 1 / CANCHA 2

CAMPO UNIDAD DE SAN MARTIN



CADA EQUIPO PODRA SOLICITAR
ESTE TORNEO 2 PERMISOS PARA
POSTERGAR SU PARTIDO ; SERÁN

VALIDOS UNICAMENTE CUANDO SE
SOLICITE ANTES DE DECRETAR LA

JORNADA CORRESPONDIENTE.

PERMISOS PARA POSPONER ENCUENTROS



SE JUEGA CON 6 JUGADORES POR EQUIPO



TODOS LOS JUGADORES DEBERAN PRESENTAR SU
CREDENCIAL DE LA LIGA  AL INICIO DE JUEGO SI DESEAN
TENER PARTICIPACIÓN; COSTO POR CREDENCIAL $10.00

(OBLIGATORIAS A PARTIR DE LA 3ER JORNADA)



EL PARTIDO PODRÁ EMPEZAR CON UN MINIMO DE 4
JUGADORES POR EQUIPO



PUEDES REGISTRAR 15 JUGADORES POR EQUIPO HASTA
ANTES DE DECRETAR LA JORNADA 11



JUGADOR QUE PARTICIPE EN ALGUN EQUIPO YA NO PUEDE
JUGAR EN OTRO “ SIN EXCEPCION”



PARA QUE UN JUGADOR PUEDA PARTICIPAR EN FASES
FINALES DEBE JUGAR UN MINIMO DE 5 PARTIDOS EN FASE

REGULAR



HAY SUSTITUCIONES ILIMITADAS DURANTE EL
ENCUENTRO



LOS JUGADORES PUEDEN ENTRAR LAS VECES QUE SEAN



EL ENCUENTRO SERÁ DE 2 TIEMPOS DE 20 MIN. Y UN
DESCANSO DE 5 MIN.



LOS EQUIPOS TENDRÁN ESPERA NO MAYOR A 10
MINUTOS ( ESTO SOLO EN EL PRIMER ENCUENTRO DEL

DIA ES DECIR 7:30 PM / 7:45 PM).



LOS EQUIPOS DEBERÁN PRESENTAR DOS BALONES EN
BUENAS CONDICIONES DE LO CONTRARIO PAGARÁN

MULTA DE $100.00 



TIENEN HASTA LA JORNADA 8 PARA PRESENTAR
UNIFORME COMPLETO ( CON NÚMERO)



POR SEGURIDAD E INTEGRIDAD DE LOS JUGADORES ES
RECOMENDABLE UTILIZAR ZAPATOS DE FUTBOL

RAPIDO ( JORNADA 6 PARA PRESENTAROS)



NO HAY FUERA DE JUEGO



EL JUEGO DEBE CONTINUAR SI EL BALON PEGA EN LOS
MUROS PERIFERICOS DEL TERRENO DE JUEGO



EL BALÓN SALE SOLAMENTE CUANDO TOCA LA MALLA
LATERAL.



POR SU SEGURIDAD LOS CONTACTOS
QUE EL  ARBITRO CONSIDERE SEAN CON
FUERZA DESMEDIDA (VS LAS PAREDES) SE
SANCIONARAN COMO FALTA (AUNQUE
LA CARGA SEA HOMBRO CON HOMBRO)



SI EL BALÓN TOCA LA MALLA LATERAL, EL SAQUE DE
SALIDA PODRÁ SER CON EL PIE O CON LA MANO



SI EL BALÓN TOCA LA MALLA FRONTAL,SE REANUDARÁ
DESDE META O ESQUINA DEPENDIENDO QUIEN

TOCARÁ POR ULTIMO LA BOLA



NO SON VALIDOS LOS GOLES DE PORTERIA A PORTERIA 



NO SON VALIDOS LOS GOLES DESDE  CAMPO PROPIO 



QUEDAN PROHIBIDAS LAS BARRIDAS; EN CASO DE
HACER UNA SE MARCARÁ FALTA 



TRAS SEIS FALTAS ACUMULADAS SE SANCIONARA COMO SHOOT OUT



DESPUES DEL PRIMER SHOOT OUT EN CONTRA EL SIGUIENTE A COBRARSE AL
EQUIPO SERA A LAS 5 FALTAS ( CON LA INTENCION DE PROMOVER JUEGOS

LIMPIOS)



SE PUEDE PEDIR UN TIEMPO FUERA DE 1 MIN. POR EQUIPO
DURANTE EL ENCUENTRO 



AL SER EXPULSADO UN JUGADOR, PODRÁ INGRESAR OTRO
LUEGO DE 2 MINUTOS.



EL JUGADOR QUE ACUMULE 5 TARJETAS AMARILLAS SERA
CASTIGADO UN PARTIDO SIN PODER DISPUTAR UN

ENCUENTRO



EN CASO DE NO PRESENTARSE ALGÚN EQUIPO, DEBERÁ
PAGAR UNA MULTA DE $500.00 ( AL TERCER PARTIDO DE

NO PRESENTARSE EL EQUIPO SERÁ EXPULSADO DE LA
COMPETENCIA



EN CASO DE LLUVIA O NO ESTAR EN OPTIMAS
CONDICIONES EL TERRENO DE JUEGO SE SUSPENDERA

DEFINITIVAMENTE LA JORNADA; POR INTEGRIDAD DE LOS
JUGADORES.



EQUIPO QUE NO PAGUE SU ARBITRAJE EN EL ENCUENTRO
PERDERA EL PARTIDO 3-0



PROCESO DE LIGUILLA



PASARAN A LIGUILLA LOS
PRIMEROS 8 LUGARES

LOS DEMAS EQUIPOS PODRAN
DISPUTAR EL TORNEO DE COPA SI

ASI LO DESEAN 



LOS CUARTOS DE FINAL Y
SEMIFINAL SE JUGARAN A DOS

PARTIDOS 



EL CRITERIO DE DESEMPATE EN
FASE FINAL ES LA POSICIÓN EN
LA TABLA  A EXCEPCIÓN DE LA

FINAL (3 PENALES)



SIGUE TODO LO RELACIONADO A ESTA Y DEMAS LIGAS
DE LA REGIÓN EN NUESTRAS DIFERENTES

PLATAFORMAS

Ligas Amateur

LIGAS AMATEUR

www.ligasfa.com

3331904514
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